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2. Describe 5 good practices from your school on the chosen topics 

1.  practice on methodologies for high school 

Le tecnologie, per essere più incisive e significative nell’apprendimento, devono essere 

mediate dal lavoro del piccolo gruppo. 

Useremo il software gratuito “Eclipse crossword” per produrre in classe un cruciverba.  

Realizzare un cruciverba significa esercitare una competenza elevata in quanto, oltre ad avere 

buona padronanza della materia di studio, occorre essere in grado di formulare delle domande. 
 

EclipseCrossword è forse il modo più semplice e veloce per creare un cruciverba partendo da 

un proprio elenco di parole. Basterà solo inserire le risposte per le parole che si desidera 

includere nel cruciverba assieme al corrispondente suggerimento per ogni termine. 

 

EclipseCrossword si prenderà cura di tutto il resto, inserendo le risposte e le parole per 

creare il proprio cruciverba. 

 

Il passo successivo è quello di stabilire le dimensioni del cruciverba, sperimentando diversi 

layout per trovare quello che ci sembra più interessante. 

 

Infine, è necessario scegliere un formato di output: è possibile effettuare una stampa (solo la 

griglia con le definizioni o la griglia completata), salvare il cruciverba come una pagina web 

(che utilizzerà JavaScript e applet Java), oppure salvarlo come un documento RTF. 
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4. Max Five short lesson plans with descriptions of interesting Curriculum Opportunities to 
protect children and/or develop digital skills . 

LESSON: HOW TO MAKE UP  A CROSSWORD 

DESTINATARI: CLASSE SECONDA scuola sec di 1 grado 

COMPETENZA:  COMPETENZE DIGITALI – COMPETENZE 

LINGUISTICHE 

CONOSCENZE:   STRUTTURE LINGUISTICHE  

 ARGOMENTI RELATIVI ALLE VARIE 

DISCIPLINE DI STUDIO 

  INDIVIDUAZIONE DELLE PRINCIPALI 

REGOLE PER L’UTILIZZO DELLE 

APPARECCHIATURE MULTIMEDIALI. 

 

ABILITÀ:   USO DI PROGRAMMI MULTIMEDIALI  

 SAPER LAVORARE INSIEME PER UN 

OBIETTIVO COMUNE. 

STEP  N. 1   PRESENTATION 

 Prerequisiti: Conoscenza lessicale in italiano, francese 

e in inglese per produrre un cruciverba. 

Presentazione attività, individuazione degli argomenti 

relativi ad alcune discipline ed assegnazione del 

compito. Visione di un video relativo alla formulazione 

di un cruciverba. 

 

STEP   N. 2  ORGANIZATION OF THE WORK 

 Gli alunni vengono divisi in piccolo gruppo ( 4 elementi). 

 All’interno del gruppo vengono assegnati ruoli cognitivi: 

formulatore di domande, risponditore, revisore e 

correttore. 

Dopo analizzano una scheda fornita dal docente, come 

modello, in seguito possono realizzare un cruciverba, 
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stamparlo e inviarlo al docente tramite la piattaforma 

virtuale. 

 

STEP   N. 3  MAKING UP OF THE CROSSWORD  

 I singoli gruppi dopo aver realizzato il cruciverba in 

lingua italiana, si dividono in coppie: una realizza il 

cruciverba in lingua francese e l’altra coppia, in inglese. 

 

STEP N. 4  

 

REFLECTION TIME  

 Gioco di squadra per la risoluzione dei cruciverba. 

Conversazione guidata in classe per riflettere sulle 

conoscenze acquisite.  

Chiedere agli alunni di verificare lo storybord. 

 


